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EXERCICE 1 (5 points)

Réponds par VRAI ou FAUX aux affirmations suivantes :

La table n’est pas une source de lumiére .....................

L’ceil est un récepteur de naturel .................

La photopile sst un récepteur .............

La vitesse dela lumiere dans le vide est 300 000 000 m/s

Un faisceau lumineux est I’ensemble des rayons lumineux provenant de plusieurs sources
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EXERCICE 2 :(5points)
Entoure la lettre qui correspond a la bonne réponse :
1- L’image de I’objet lumineux P a travers une chambre noire est :

a. d
b. b
c. P

T

2- L’image d’un objet lumineux a travers une chambre noire :
a. Conserve la couleur de 1’objet
b. Ne conserve pas la couleur de I’objet
3- La source primaire artificielle dans la liste ci-dessous est :
a. Etoile
b. Eclair
c. Flamme d’une bougie
4- La représentation du rayon lumineux issu du poini A est :
a. Une droite munie d’une fleche
b. Un ensemblz des droites munies de fléches
c. Une droite
5- Le chlorure d’argent est un récepteur de lumiére car il
a. Devient ncir 4 la lumiere
b. Reste blanc a la lumiere
¢. Devient rcuge a la lumiére

EXERCICE 3 :(4 points)
Classe les sources de lumiéres suivantes en deux groupes : soleil, nuage, lune, luciole
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EXERCICES 4 :(6 points)
Un groupe d’éléves dans une classe de 4° désirent connaitre les caractéristiques d’un objet lumineux &
travers une chambre noire.

1- Dis comment se propage la lumiére dans un milieu homogéne et transparent

2- Sur le schéma ci-dessus, trace :
2.1~ un ravon lumineux, issu de B qui arrive sur 1’écran en B’. Place le point B.
2.2- un rayon lumineux, issu de A qui arrive sur ’écran en A’. Place le point A’.
2.3- place 'image C’* du point C sur I’écran.
2.4- construis I'image A’B’ de ’objet AB.

3- Dis comment est I'image d’un objet lumineux a travers une chambre noire :
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